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Info �

World-wide window on T

E

X| Aston '93

Tomasz Przechlewski

Czternasty ±wiatowy zlot T

E

X-owców tym razem od-

byª si¦ po raz pierwszy w Europie. Wzi¦ªo w nim

udziaª okoªo 150 uczestników, w tym po raz pierw-

szy wi¦ksza grupa z tzw. krajów �nancially disa-

dvantaged (czyli my). Konferencja zostaªa zorga-

nizowana na Uniwersytecie Aston, który mie±ci si¦

tu» obok centrum Birmingham (w skrócie Brum),

lub (dla kibiców piªkarskich) 20 minut piechot¡ od

stadionu Villa Park.

Caªa impreza trwaªa od 18 lipca do 7 sierpnia,

w tym sama konferencja od 25 do 31 lipca. Przed

i po konferencji zorganizowano wiele tutoriali, pro-

wadzonych przez znanych T

E

X-pertów. Obok tra-

dycyjnych szkole« dla pocz¡tkuj¡cych (np. T

E

X dla

u»ytkowników PC-tów), byªy tak»e kursy dotycz¡ce

bardziej specjalistycznych tematów:

Frank Mittelbach i Michel Goosens prowadzili

tutorial Doing more with L

A

T

E

X 2.09 , w któ-

rym omawiali te strony L

A

T

E

X-a, które raczej

nie s¡ opisywane w podr¦cznikach dotycz¡cych

tego systemu: de�niowanie i mody�kowanie

komend, ±rodowisk, liczników, Nowy System

Wyboru Fontów, mody�kowanie styli.

Sebastian Rahtz mówiª o tym jak ª¡czy¢ T

E

X-a

z PostScript-em, a w szczególno±ci jak wykorzy-

stywa¢ fonty PostScript-owe oraz jak wª¡cza¢

gra�k¦ w postaci plików EPS.

Philip Taylor przed konferencj¡ prowadziª szko-

lenie Book design in T

E

X, a po konferencji

szkoª¦ arcymistrzów czyli More T

E

X output

routines.

Inn¡ atrakcj¡ byªy prezentacje oprogramowania

T

E

X-owego, literatury dotycz¡cej T

E

X-a i META-

FONT-a. Oczywi±cie, mo»na te» byªo kupi¢ T-shirta

ze stosownym nadrukiem (drogi | niewielu si¦

zdecydowaªo). Je»eli chodzi o komercyjny software

T

E

X-owy to:

Znana �rma Y&Y zaprezentowaªa swoje sztan-

darowe produkty: podgl¡darki, fonty Compu-

ter Modern w formacie Adobe Type 1, rodzin¦

fontów Lucida dla znudzonych czcionkami CM

1

1

Wszystko bez polskich znaków diakrytycznych.

Kinch Co przedstawiª TurboT

E

X-a (wersja for

Windows | dla o�ar �rmy Microsoft ju» za

jedyne 135$)

Najwi¦cej wyst¡pie« dotyczyªo przyszªo±ci

T

E

X-a. Najpierw Joachim Lammarsch przedsta-

wiª obecn¡ sytuacj¦ T

E

X-a. Wedªug niego T

E

X

zaczyna by¢ przestarzaªy (T

E

X is getting out of

date). Systemy komercyjne, których pi¦tna±cie lat

temu kiedy T

E

X powstawaª nie byªo wcale, teraz

s¡ niewiele od niego gorsze a oferuj¡ du»o lepszy

interfejs u»ytkownika

2

. W rezultacie zainteresowa-

nie T

E

X-em spada. Wedªug Lammarscha NTS jest

jedyn¡ szans¡ na odwrócenie tego trendu.

Mo»na powiedzie¢, »e wtórowaª mu Roger

Hunter, który przedstawiª swoj¡ prognoz¦ co do

przyszªo±ci T

E

X-a (bardzo pesymistyczn¡). Tak»e

wedªug niego podstawow¡ sªabo±ci¡ T

E

X-a jest nie-

szcz¦sny user interface

3

. T

E

X musi by¢ niewi-

doczny! Przeci¦tny u»ytkownik nie musi zna¢ j¦-

zyka T

E

X. Hunter oprócz narzekania i kasandrycz-

nych proroctw zaprezentowaª tak»e co± ciekawego.

Mianowicie gotowy produkt Scienti�c Word, który

jest edytorem tekstu pracuj¡cym w systemie Win-

dows, opartym na zaªo»eniu logicznego a nie wizual-

nego (jakWord na przykªad) tworzenia dokumentu.

Tworzony dokument ma format L

A

T

E

X-a. Interesu-

j¡ca jest tak»e mo»liwo±¢ doª¡czenia systemuMaple

lub innych tego typu programów. Otwarte tylko po-

zostaje pytanie o ograniczenia tego systemu i jego

ewentualne bª¦dy.

Wiele dyskusji wzbudziªo wyst¡pienie Kana-

dyjczyka Johna Plaice'a. Rozpocz¡ª od stwierdze-

nia, »e T

E

X w obecnej postaci, z uwagi na swoje

ograniczenia wewn¦trzne

4

, nie umo»liwia skªadu

w wielu j¦zykach, nawet je»eli ograniczymy si¦

do tych, które u»ywaj¡ alfabetu ªaci«skiego. Na-

st¦pnie zaprezentowaª koncepcj¦ nast¦pcy T

E

X-a

2

niestety nie znam lepszego tªumaczenia?

3

Czy z faktu, »e nie jestem w stanie (przy

najlepszych nawet ch¦ciach) zagra¢ solowej partii

w koncercieCztery pory roku Vivaldiego wynika, »e

skrzypce to urz¡dzenie z przestarzaªym interfejsem

u»ytkownika?

4

Czy raczej sposób w jaki przetwarzany jest

plik ¹ródªowy (Patrz B. Jackowski, M. Ry¢ko Pole-

rowanie T

E

X-a: od systemu gotowego do u»ycia

do systemu wygodnego w u»yciu GUST 1, (1993)

s. 22{30).
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| nazwanego 
, który potencjalnie to umo»li-

wia. Wydaje mi si¦ jednak, »e zamiast grzebania

w T

E

X-u i tworzenia nowych standardów sensow-

niejsze b¦dzie jego ÿdopasowanie" do danego j¦zyka

narodowego w sposób w jaki do j¦zyka polskiego,

tworz¡c M

E

X-a dostosowali go panowie Jackowski

i Ry¢ko.

Na koniec zdanie Bertholda K.P. Horna z �rmy

Y&Y. Otó» po tym co usªyszaªem wydawaªo mi

si¦ dziwne »e Y&Y, jeszcze w ogóle chce inwe-

stowa¢ w T

E

X-a. Zapytaªem si¦ wi¦c Bertholda

czy Y&Y jest �rm¡ �lantropijn¡ skoro wyrzuca

pieni¡dze w tak niepewny interes. Horn odpowie-

dziaª po prostu, »e wedªug Y&Y T

E

X to system

z przyszªo±ci¡.

Z innych ciekawych referatów wymieni¢ mo»na:

Michael Doob i Craig Platt Virtual fonts in

a production environment

Yannis HaralambousThe Khmer script tamed

by the Lion (of T

E

X)

Berthold K.P. Horn (ekspert od fontów nie

tylko T

E

X-owych) Where are the math fonts?

Kees van der Laan Syntactic Sugar oraz Sor-

ting with T

E

X

Pierwszym referatem na konfrencji byªo wy-

st¡pienie Bogusªawa Jackowskiego i Marka Ry¢ki

pt. ÿT

E

X from \indent to \par". Autorzy zadali

zebranym trzy krótkie pytania dotycz¡ce sposobu

w jaki T

E

X radzi sobie skªadaj¡c akapit a nast¦p-

nie odpowiedzieli na nie rozwiewaj¡c wszelkie w¡t-

pliwo±ci zebranych co do przedstawionej materii.

W czwartek swoje pi¦¢ minut miaªa redakcja biu-

letynu GUST prezentuj¡c sposób w jaki przygoto-

waªa, bazuj¡c na formacie TUGboat-a, swój wªasny

styl do skªadania biuletynu GUST (patrz tekst dalej

w numerze). Oprócz wymienionej czwórki, w kon-

frencji ucestniczyli El»bieta Kuczy«ska i Mariusz

Olko z Warszawy.

Konferencj¦ zako«czyª rozgrzewaj¡c sal¦ do

biaªo±ci Richard Southall. Richard pokazaª przy-

kªady beznadziejnego skªadu T

E

X-owego, jako ilu-

stracj¦ twierdzenia, »e nawet u»ywaj¡c T

E

X-a trzeba

mie¢ poj¦cie o skªadzie jako takim. Niektórzy uczest-

nicy dyskusji zrozumieli to tak, ÿ»e T

E

X tak zawsze

skªada". O maªo nie posypaªy si¦ pomidory i jajka.

Nast¦pna, konferencja ma si¦ odby¢ w Santa

Barbara (Kalifornia).

Jurij Mielniczuk

Jurij Mielniczuk, matematyk, pracownik Politech-

niki Lwowskiej, uczestnik konferencji w Aston zmarª

nagle w York 13 sierpnia 1993.W ±wiatku T

E

X-owym

byª osob¡ znan¡, my poznali±my go w Aston,

zapraszaª nas do Lwowa, zach¦caª do wspóªpracy.

Humor, upór i zdolno±ci organizatorskie w po-

ª¡czeniu ze ±miaªymi planami jakie miaª, sprawiaj¡

»e Jego ±mier¢ jest wielk¡ strat¡ nie tylko dla

rodziny i przyjacióª na Ukrainie ale i dla caªej

T

E

X-owej spoªeczno±ci.

Sprawozdanie ze spotkania grupy

koordynacyjnej NTS

Mariusz Olko

W dniach 23 i 25 wrze±nia w Kaiserslautern miaªem

okazj¦ wzi¡¢ udziaª w pierwszym spotkaniu grupy

koordynuj¡cej powstanie NTS-u czyli Nowego Sys-

temu Skªadu. Na opisywanie co to jest NTS (lub

bardziej czym ma by¢ i dlaczego) nie ma tutaj miej-

sca, w zwi¡zku z tym, zainteresowanych odsyªam do

materiaªów konferencyjnych z ostatniego spotkania

GUSTu w Bachotku, gdzie Phil Taylor szeroko opi-

suje zaªo»enia powstaj¡cego systemu

1

. Spotkanie

w Kaiserslautern odbyªo si¦ przy okazji zjazdu

Niemieckiej Grupy U»ytkowników T

E

X-a DANTE.

W spotkaniu udziaª wzi¦li:

Joachim Lammarsch | przewodnicz¡cy grupy

DANTE | jeden z inicjatorów NTS-u

Philip Taylor | znany nie tylko uczestnikom

zeszªorocznego spotkania w Bachotku T

E

Xpert,

peªni¡cy obecnie funkcj¦ koordynatora pro-

jektu

Peter Breitenlohner | wspóªautor wielu imple-

mentacji T

E

X-a i programów z nim wspóªpracu-

j¡cych, mi¦dzy innymi SBT

E

X-a

2

,PublicT

E

X-a

oraz wersji T

E

X-a pod systemem VM. Jego dzie-

ªem jest równie» rozszerzenie T

E

X-a do skªadu

ÿz prawa na lewo" zwane T

E

X--X

E

T i b¦d¡ce

w stu procentach (?!) zgodne z T

E

X-em.

1

patrz GUST 2 (1993) The future of T

E

X Philip

Taylor | wraz z polskim tªumaczeniem.

2

patrz GUST 2 (1993) Z notatnika oblatywacza

T

E

X-owego Stanisªaw Wawrykiewicz.
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Bernd Raichle| autor implementacji T

E

X-a na

komputery Amiga i koordynator grupy DANTE

do spraw niemieckoj¦zycznego stylu do L

A

T

E

X-a.

Joachim Schr�od | zajmuj¡cy si¦ T

E

X-em od

wielu lat, wspóªautor mi¦dzy innymi pierwszej

europejskiej implementacji T

E

X-a pod Unixem

i jednej z implementacji na Atari oraz czynny

czªonek kilku grup roboczych TUGu.

Friedhelm Sowa | autor programu BM2PK

3

,

znany T

E

Xpert od spraw gra�ki.

Projekt NTS ma ju» ponad osiemna±cie mie-

si¦cy, lecz byªo to pierwsze spotkanie ludzi którzy

maj¡ si¦ nim zaj¡¢. Wiosn¡ na zje¹dzie DANTE

Rainer Sch�opf, który byª poprzednim koordynato-

rem projektu, zªo»yª rezygnacj¦ i wraz z Joachimem

Lamarschem zaproponowaª przej¦cie tej funkcji Phi-

lowi Taylorowi. Propozycja zostaªa przyj¦ta, lecz a»

do jesieni grupa nie prowadziªa »adnej dziaªalno±ci

oprócz dyskusji na li±cie dyskusyjnej NTS-L.

Spotkanie w Kaiserslautern zostaªo rozpocz¦te

przez Joachima Lamarscha, który przypomniaª hi-

stori¦ NTS-u i przesªanki, które doprowadziªy do po-

wstania projektu. Nast¦pnie Joachim Schr�od przed-

stawiª swoj¡ wizj¦ przebiegu prac nad projektem.

Propozycj¦ przedstawion¡ przez Joachima mo»na

stre±ci¢ w kilku punktach.

T

E

X w swojej obecnej postaci nie nadaje si¦ do

dokonywania wi¦kszych zmian. Kod T

E

X-a, po-

mimo »e jest strukturalny i bogato udokumen-

towany, stanowi monolityczn¡ caªo±¢. Ka»da

powa»niejsza zmiana byªaby prawdopodobnie

¹ródªem wielu bª¦dów.

W zwi¡zku z powy»szym Joachim zapropo-

nowaª reimplementacj¦ T

E

X-a tak, aby jedno-

cze±nie wyodr¦bni¢ wewn¦trzne interfejsy pro-

gramu i dokona¢ podziaªu na dobrze zde�nio-

wane oddzielone moduªy, które mogªyby pod-

lega¢ niezale»nym mody�kacjom. Taka imple-

mentacja pozwoliªaby na rozpocz¦cie prób z no-

wymi paradygmatami skªadu komputerowego.

Musiaªaby ona by¢ napisana w j¦zyku uªatwia-

j¡cym szybkie pisanie kodu i ªatwe testy (np.

Common Lisp Object System).

Kolejnym etapem po wykazaniu zgodno±ci no-

wej implementacji z orginalnymT

E

X-em byªaby

3

Mo»e kto± pami¦ta jeszcze wyst¡pienie Bogu-

sªawa Jackowskiego w Bachotku na temat umiesz-

czania gra�ki w T

E

X-u.

powtórna implementacja, tym razem maj¡ca na

wzgl¦dzie sprawno±¢ kodu. Zachowaªaby ona

t¦ sam¡ struktur¦ co poprzednia, lecz byªaby

napisana w j¦zyku bardziej efektywnym (np.

C

++

). Taka wersja byªaby szeroko dystrybu-

owana i dost¦pna dla implementatorów. Jej

zgodno±¢ z T

E

X-em zach¦caªaby do migracji na

NTS i rozpocz¦cia prób z nowymi oferowanymi

mo»liwo±ciami.

Dyskusja pokazaªa, »e grupa jest zgodna co

do ogólnych zarysów tak przedstawionego projektu,

lecz jednocze±nie staªo si¦ jasnym, »e sama nie jest

w stanie ropocz¡¢ prac nad tak szerokim projektem

w krótkim czasie. W zwi¡zku z tym postanowiono

rozwa»y¢ mo»liwo±¢ zlecenia pierwszej reimplemen-

tacji grupie programistów, która pracowaªaby pod

kierunkiem grupy koordynacyjnej NTS-u. Ponie-

wa» takie podej±cie wymaga zdobycia odpowied-

nich funduszy i czasu na organizacj¦, postanowiono

równolegle rozpocz¡¢ projekty poboczne.

Pierwszym takim projektem jest próba zde�-

niowania ÿkanonicznego" pakietu T

E

X-owego. Cho-

dzi o to, aby wysyªaj¡c dokument w odlegªe miejsce

mo»na byªo zaªo»y¢ istnienie tam pewnego pod-

stawowego zestawu narz¦dzi. T

E

X dawno przestaª

wystarcza¢ jako samodzielny program i jest w tej

chwili otoczony ró»nymi innymi programami, ze-

stawami makr itd. Przykªadami takich narz¦dzi s¡

BibT

E

X, BM2PK czy te» MakeIndex . Jednak»e na

pytanie ÿco wchodzi w skªad T

E

X-a" ci¡gle nie ma

jednej odpowiedzi. Grupa NTS-u chciaªaby sformu-

owa¢ t¦ odpowied¹ i jednocze±nie koordynowa¢ wy-

siªki stworzenia takich peªnych, ogólnodost¦pnych

pakietów na wszystkie (!?) systemy.

Drugim projektem rozpocz¦tym w Kaiserslau-

tern jest stworzenie ulepszonej wersji T

E

X-a nazwa-

nej roboczo e-T

E

X-em. Wiele osób uwa»a, »e mo»na

pozbawi¢ obecn¡ wersj¦ T

E

X-a wielu ogranicze« bez

utraty peªnej kompatybilno±ci.W czasie kiedy wszy-

scy czeka¢ b¦dziemy na NTS, e-T

E

X b¦dzie próbo-

waª speªni¢ te oczekiwania w ramach ograniczonych

±rodków którymi dysponuje grupa.

Od dªu»szego czasu istnieje lista dyskusyjna po-

±wi¦cona NTS-owi. Wszystkich zainteresowanych

tematem lub ch¦tnych do wzi¦cia udziaªu w dys-

kusji zach¦cam do subskrybcji. Nale»y wysªa¢ elek-

troniczny list (e-list) z jedn¡ lini¡ subscribe NTS-L

imi¦ nazwisko na adres LISTSERV@DHDURZ1.BITNET.


